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Contenidos

1.Motivación
2.Introducción sobre aulas 

invertidas
3.Diseño de clase
4.Algunas experiencias y 

herramientas
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Aula Invertida



www.menti.com
Código: 94082

¿Cuál es la primera palabra que se le viene a la 
mente cuando piensa en AULAS INVERTIDAS?







https://www.nubemia.com/aula-invertida-otra-forma-de-aprender/



https://www.iifac.org/papeles-en-las-reuniones/similares-no-identicos-oradores-capacitadores-facilitadores/



Taxonomía de Dominio de Aprendizajes (Bloom)



Taxonomía de 
Bloom para la 
Era Digital 
(CHURCHES, 
2008) 





RETOS DE LAS AULAS INVERTIDAS

• Se basa en la preparación y la confianza  

• Implica más trabajo para el docente

• Se incrementa el tiempo frente a una pantalla

• Requiere familiarizarse en el empleo de las TICs 

• Brecha digital



Diseño del curso y la clase 
usando aulas invertidas



Diseño de curso
• Programa de curso (carta al estudiante)
• Estructura de las clases
• Desarrollo de materiales

• Tipos de materiales (Videos, rúbricas, guías…)
• Herramientas

• Comunicación
• Expectativas
• Medios

• Diagnóstico del estudiantado
• Flexibilidad
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• CURSO: 

• TEMA: 

• OBJETIVOS: determinar de qué serán capaces los estudiantes al finalizar la clase. 

• TAREAS A REALIZAR ANTES DE LA CLASE SINCRÓNICA : 

 Ver un video creado por la persona docente, creado por otro, escuchar el audio del docente, ver la presentación 
creada para la clase, leer una lectura, etc.  

 Responder las preguntas que aparecen en el video, escribir preguntas para el profesor, crear un mapa conceptual, 
diseñar un esquema de ideas, pensar nuevos problemas, etc. 

• TAREAS DURANTE LA CLASE SINCRÓNICA :  

 Introducción del profesor. 
 Intercambio de ideas. 
 Generar espacios de intercambio y debate en pequeños grupos. 
 Resolver problemas/ejercicios/situaciones concretas. 
 Crear un artefacto tecnológico/ llevar a cabo un experimento en laboratorio/observar características de una 

empresa, un árbol, una comunidad
 Relevar problemas o consultas comunes. 
 Articular por correo electrónico o WhatsApp, o un espacio wiki. 

• TAREAS DESPUÉS DE LA CLASE SINCRÓNICA

 Una reflexión a través de un blog o un wiki, mapa mental, o infografía

• EVALUACIÓN: 

 Individual/Grupal; Rúbricas para una evaluación sumativa o solo formativa









Experiencias



Expectativas del curso por 
parte del estudiantado



https://soundcloud.com/sergio-a-molina-murillo/motivacion-clases-invertidas



Experiencias
con los 
videos



Experiencias en las clases





Infografías



Mapas conceptuales



Lecturas participativas



Lecturas participativas



Lecturas participativas



Metáfora visual
Ortíz, M. (2018). 

Teoría integrada de la metáfora visual



Lecturas participativas



Experiencias de Evaluación en Aula Virtual



Herramientas



• Planificación y organización de 
información

• Gestión de usuarios (estudiantes)

• Manejo y creación de contenido

• Fomento de comunidad virtual

• Difusión de contenidos



https://www.techsmith.es/captura-pantalla.html

https://www.techsmith.es/store/snagit/education



Pequeño video tutorial de EDPUZZLE, una herramienta simple que utilizo para 
hacer presentaciones y videos interactivos:

https://youtu.be/IeNuP6_NYJ0



Recursos adicionales
• https://sites.google.com/una.cr/autoaprendizajetic

• http://eduteka.icesi.edu.co/
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